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Instrukcja Poker Box

Informacje ogélne

1. Zabawka zostata stworzona do
wepdlngj zabawy psa z
wiagcicielem. Nie nalefy zostawiac
p=a bez nadzoru podczas zabawy.
2. Postaw zabawke w takim miejscu,
aby pies miat duzo przestrzeni do
Zabawy.

3. Zapewnij psu gpokojng atmesfere
pedczas treningu. Zalecamy trening
2am na sam z psem - jesli masz
wiecej psdw, lepiej trenowac z
kazdym c=obno.

4. Nie stawiaj psu zbyt wysokich
wymagan od samego poczatku.

5. Aby nie przemeczac psa, ogranicz
zabawe do maks. 15-minutowych
=ezii kilka razy dziennie.

§. Na poczatku pemagaj psu
osiggnac cel, aby nie zniechect sig
do zabawy - wazne jest, aby pies
miat pozytywne skojarzenia z
zabawka. MoZesz rowniez podawac
mu przysmaki za samo
podejmowanie prob.

7. Jesli psu nie uda sie osiagnac celu,
sprobuj motywowac go
kemplementami i glaskaniem. Mie
nalezy krzyczec na psa czy karac
go.

8. Aby zwickszyc zainteresowanie
psa zabawa, moZesz wypehic
zabawke przysmakami w jego
obecnogci.

8. Wybierz odpowiedni mement na
zabawe, ok. 1,5 godz. po jedzeniu.
Mozesz rowniez podawac mu karme
zamiast przysmakow o normalnych
porach, w ktorych je posiki.

10. Zawsze zaczynaj i kofcz
zabawe wyraznie to sygnalizujac
(np. kemenda). Nagradzaj pey, gdy
prawidiowo reaguje na komendy.

11. Trening zawsze powinien byc
satysfakcjonujacy.

Uwaga: w zabawie "lepszych” czy
"gorszych” rozwiazan - kazdy pies
bedzie bawit sie na swij sposob.
Dlatego instrukcje nalezy traktowac
tylko crientacyjnie.

Trening

Wykonuj cwiczenia jedno po drugim.
Mie przechodz do trudnigjszych
zadan przed ukonczeniem obecnego.
Chwal psa po kazdym udanym
wykonaniu zadania.

Poczatek treningu

1. twiczenie - podnoszona
pokrywka:

a. Napeinij skrzyneczke
przysmakiem w obecnosci psa.
Przymknij ja tak, aby bwla w polowie
otwarta - na poczatku wystarczy,
Zeby pies mogt ja fatwo otworzyc.
Pokaz psu =znurek do otwierania
skrzyneczki - zaraz pod nim umiesc
przysmak i Sciagnij oba konce
znajdujace sie w srodku, aby
sznurek przytrzymat preysmak
lezacy na pokrywce. Daj psu sygnat
do zabawy.

b. Powtarzaj powyZsza czynnosc
tak dlugo, az pies nauczy sig, ¥e za
pednoszenie pokrywki za sznurek
otrzyma nagrode.

c. Nastepnie przymykaj pokrywke za
kazdym razem nieco dokladnie].
Powtarzaj te czynnosc, aZ pies
nauczy sie samodzielnie otwierac
catkowicie zamknieta skrzyneczke.
2. cwiczenie - wysuwana
pokrywka:

a. Rozpocznij éwiczenie podobnie
jak cwiczenie nr 1. VWoz przysmak
na sam koniec skrzyneczki, aby pies
musiat otworzyc ja tylko troche.

b. Aby zachecic psa do uZywania
kulki-uchwytu, potoz przysmak za
nim.

c. Stopniowo zwigkszaj poziom
trudnogci aZ pies nauczy sig
wysuwac pokrywke - umieszczaj
przysmak coraz dalej, aby pies
ostatecznie pies musiat otwieract ja
catkowicie.

3. cwiczenie - klapka:

a. Umiesc 1 przysmak na Srodku
skrzyneczki, a kolejny na kancie
miedzy skrzyneczks a klapks. Pies
szybko zrozumie, Ze otrzyma
nagrode za podniesienie klapki.

b. Po kilkukrotnym otwarciu klapki
przez p=d, umieszczaj przysmak
tylko w Srodku. Ma poczatku pies
mozZe potrzebowac pomocy, np.
lekkiego otwarcia klapki palcem.

Z4. twiczenie - szufladka:

a. Twoj pies wie juz do czego stuzy
sznurek, ale tym razem bedzie musiat
Za niego pociagnac w poziomie, a nie
W pionie.

b. Umiesc przysmak w przednigj
czesci szufladki | zostaw ja
cZesciowo otwarta. Kolgjny
przysmak potoz pod sznurkiem, aby
Zwrocic na niego uwage psa.

c. Gdy pies zrozumie zazade
dziatania szufladki, przymykaj ja za
kazdym razem coraz bardziej, a
przysmak umieszczaj coraz blizej
tyinej Scianki szufladki. Nie musisz juz
umieszczac przysmaku pod
sznurkiem.

d. Poziom trudnosci zwickszaj
stopniowo, a pies nauczy =ig, Ze
musi catkowicie otworzyc szufladke,
aby zdobyc przysmak.

5. kaczenie cwiczen:

Gdy Twoj pies nauczy sie juz
postugiwac wszystkimi elementami
zabawki, moZesz zaczac faczyve
cwiczenia.

a. Zacznij od 2 éwiczen, z ktorymi
pies radzi =obie najlepiej (mozesz
wymontowac elemenety do
trudnigjgzych cwiczen).

b. Stopniowo dodawaj kolejne
elementy.

c. Aby dodatkowo zwigkszyc
trudnosc, moZesz zmienic
zwyczajowy uktad elementdw.




